[image: image1.png]w.@ﬁf




Instituto de Formación Profesional CBTech
Aprender es Poder

Experto en Tecnologías del 
Sonido
Universidad Tecnológica Nacional Regional Villa María
Instituto de Formación Profesional CBTech
Materias

1. Teoría del Sonido
1.1. Acústica del Sonido
1.2. Física del Sonido
2. Sistemas de Audio
2.1. Electrónica
2.1.1. Micrófonos

2.1.2. Consolas

2.1.3. Amplificadores

2.1.4. Parlantes

2.1.5. Procesadores
3. Audio Digital
3.1. Concepto

3.2. Componentes de PC

3.3. Software

3.4. Home Studio

3.5. MIDI

4. Edición digital del Sonido
4.1. Filtros

4.2. Ecualizadores

4.3. Acoples

4.4. Compresores y limitadores

4.5. Compuertas y Expansores

4.6. Efectos

4.7. Aplicación: SoundForge

5. Grabación y Mezcla del Sonido
Parte 1

5.1. CAPÍTULO 1: Soluciones a los problemas frecuentes de acústica.

5.1.1. ¿Cómo construir una sala de control y sala de grabación con materiales sencillos?

5.2. CAPÍTULO 2: Monitores

5.2.1. Monitoreo en sala de control

5.2.2. Monitoreo en sala de grabación

5.3. CAPÍTULO 3: Software de grabación, edición y mezcla: NUENDO - CUBASE

5.3.1. Reconocimiento de Nuendo - Cubase

5.4. CAPÍTULO 4: Micrófonos

5.4.1. Técnicas de grabación (Voces – Guitarras – Baterías – Bajo Eléctrico -

     Parte 2

5.5. Reconocimiento auditivo

5.6. Muestrarios de referencia (20 ejercicios con eq por octavas y 10 ejercicios con eq por tercio de octavas)
6. Proyecto Final  - Tesina

